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. ASNAPIO
PARC ARCHEOLOGIQUE

Asnapio, une maniére originale
et concréete d'aborder l'Histoire |

Situé au coeur de la réserve naturelle de Villeneuve d’Ascq, voisin du mu-
séedu «LaM », le parcarchéologique Asnapio propose une vision de I'évo-
lution de I'habitat dans le quart nord-est de la France, du Paléolithique
supérieur (11500 av. J.-C.) a I'poque Carolingienne (IX®™ siecle). Chaque
batiment, dont la reconstitution s'appuie sur des rapports de fouilles ar-
chéologiques, vous invite a découvrir la vie de nos ancétres.

La restitution de ces batiments s’inscrit dans une démarche darchéolo-
gie expérimentale, branche de I'archéologie destinée a vérifier les hypo-
theses émises sur le terrain par les spécialistes.

Outre nos reconstitutions, le parc accueille régulierement des expéri-
mentations menées par I'Institut National de Recherches Archéologiques
Préventives (INRAP), des associations, ou encore des étudiants en ar-
chéologie, permettant ainsi de communiquer au plus grand nombre le
résultat de leurs recherches.




LES
DIMANCHES
FESTIFS®

Tarif plein : 5€
Tarif réduit : 3€

Dimanche 12 mai / 15h-19h

Dess_ine-_moi la
Préhistoire

Découvrons les modes de vie des chas-
seurs-cueilleurs de la Préhistoire. Des
techniques de feu par friction et percus-
sion au travail de l'os et du silex, en pas-
sant par la confection de vétements qui
protégent du froid, vous apprendrez com-
ment les hommes et les femmes de cette
époque vivaient en relation étroite avec la
nature. Peignez une grande fresque pré-
historique grace & des pigments naturels.
Ateliers dexplorations et dexpérimenta-
tions des premiers temps de la musique
a 15h15, 16h15, 17h15 et 18h15, a partir de 7
ans.

"Nombreux ateliers en continu.

Dimanche 9 juin / 15h-19h

N

A vos arcs,
préts, tirez !

Siles armées romaines ont d'abord comp-
té tres peu darchers, elles en ont vite
recrutés dans les autres nations apres
quelques défaites. Découvrez I'évolution
de l'archerie durant 'Empire romain, et
entrez vous-mémes dans la peau d'un ar-
cher ! Aprés avoir regu votre équipement,
il faudra bien suivre les instructions car, a
peine formés, vous serez confrontés a de
véritables auxiliaires de I'armée romaine,
ainsi quaux fameux légionnaires ! A par-
tir de 8 ans. Manceuvres militaires a 15h,
ateliers de camp et formation d'archer de
15h30 & 17h. A 18h, tendez une embuscade
aux soldats romains !

—
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Dimanche 14 juillet / 15h-19h

A vos c_:ouleurs,
chevaliers !

Le seigneur du comté met au défi ses
deux meilleurs chevaliers ! Le héraut
d'arme s'affaire a présenter les disciplines
équestres médiévalestels que le dressage
de haute école, la voltige et la poste hon-
groise, ainsi que les Iégendaires épreuves
de joutes a la lance brisée. S'enchainent
ensuite des combats spectaculaires. Que
le plus valeureux chevalier gagne ce tour-
noi ! A 16h15 et 18h. Ateliers « Les appren-
tis-chevaliers » a 15h30 et 17h.

En aout 2024, Villeneuve d’Ascq
accueille les Jeux Olympiques !
On se retrouve a Asnapio pour la
prochaine journée festive en septembre.

Dimanche 13 octobre / 14h-18h

L'habit ne fait pas le moine !

Entrez dans le monde mystérieux des monasteres.
Frere Arthus de St CoOme présente son armoire a
simples qui contient plus de cent matieres pre-
mieres pharmaceutiques rares : le sang dragon, la
gomme élémi ou le mastic de Chio, 15h, 16h et 17h.
Attention ! En chemin, vous risquez de rencontrer
trois moines tout droit sortis de leur monastére. A
grand renfort de prieres, dexorcisme et de bénédic-
tions, ils en profitent pour purifier la population.

A 14h30, 15h45 et 17h.
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Par Toutatis !

Découvrez la vie des peuples celtes qui
ont vécu entre le lllcet le | siecle avant
notre ere. Entrez dans leurs habitations
et appréciez la qualité du travail de leurs
artisans a travers des objets du quotidien,
reconstitués d'aprées les découvertes ar-
chéologiques : le chaudron gaulois de
Cizancourt-Licourt, les chenets de Laon,
la céramique peinte des Parisii... Nou-
bliez surtout pas de faire un détour par le
sanctuaire pour y admirer le seul exem-
plaire reconstitué du trésor de Tintignac.
Démonstrations de combat et initiation
aux manoeuvres militaires & 15h et 16h30.
Spectacle "Par Teutatés !"

a14h30, 15h45 et 17h.

aIpawo) suINg @




LES TEMPS —
FORTS (&

Samedi 27 avril / 15h-19h
Dimanche 28 avril / 10h-19h

ARCHEOLYMPIADES

Asnapio se met a I'heure des Jeux olym-
piques et vous propose de participer a Spectacle

des olympiades antiques ! « Les athletes des JO » a 16h et
Découvrez les sports olympiques tels 17h30 le samedi, a 11h, 15h et 17h le
gu’ils existaient dans I'Antiquité : le dimanche.

saut en longueur avec des halteres, la
course en armes, le lancer de disque en Atelier

bronze. En famille, mesurez-vous aux « Ludi circenses » vous permet-
athletes grecs ! Apprenez tout de leur tra de découvrir les jeux du cirque
vie quotidienne et de l'organisation des grace a des briques LEGQ®. Le di-
JO a cette époque : rituels religieux lors manche a 10h30, 11h30, 13h15, 14h15,
des épreuves, alimentation et soins du 15h15, 16h15, 17h15 et 18h15.

corps, tenues, techniques et lieux den-
trainements.

Tarifs : 8€ / 4€ / gratuit pour les moins de 5 ans
Pass pour 6 personnes maximum : 25€ / 17€

Nuit des musées

Comment nous vient I'idée d'une invention ? Le sens de lobserva-
tion me direz-vous. L'envie de voir le monde comme il pourrait étre
et pas seulement comme il est. Comment penser autrement les
choses ? La Cie du Créac’h et le Ministere des Inventions invitent le
public a la découverte de quelques inventeurs et inventions qui ont
transgressé le cours des choses, bousculé lordre établi pour appor-
ter leur "grain de sel"a 'humanité...

Spectacle "Eurékoi” a 18h30 et 19h45. Dés 8 ans.
Une attention particuliére sera portée aux inventions préhistoriques.
Visites guidées a 18h15 et 19h15. Ateliers en continu.

© Alexandre Dinaut
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ENTREE
GRATUITE

Dimanche 16 juin / 15h-19h

Journées
européennes
de l'archéologie

L'archéologie vous passionne ? Alors
n'hésitez pas a venir rencontrer les pro-
fessionnels de la discipline. Asnapio ac-
cueille 'INRAP (Institut National de Re-
cherches Archéologiques Préventives),
le SRA (Service Régional d’Archéologie),
Archéopole, I'Université de Lille et les ser-
vices archéologiques du Département du
Nord. Lexpérimentation archéologique
sera également mise a I'honneur a cette
occasion.

Nombreux ateliers participatifs.

Dimanche 20 octobre / 10h-19h
A LA COUR DES GUEUX

Rendez-vous a la cour des miracles !
Un endroit de Paris ou se regroupaient
mendiants, éclopés, saltimbanques et
hors-la-loi au Moyen Age.

Bertille et Bergol exécuteront des ri-
tuels impliquant les passants en lais-
sant dans leur sillage poudres et fu-
mées, tandis que la Grande Faucheuse
trimbalera sa charrette d'infamie. La
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Les 21et 22 septembre / 14h-18h

Journées
européennes
du patrimoine

Jehan de Rubempré et Pierre de Roubaix
vous accueillent ala cour bourguignonne !
Seigneurs, bourgeois et soldats vous pré-
sentent 'ambiance d’'une féte de la fin du
Moyen Age dans la Flandre des ducs de
Bourgogne. Revivez le "pas d'arme", une
sorte de compétition sportive simulant
une situation militaire, et découvrez les
extravagants costumes de |époque aux
sons de la cornemuse, de la viele, des
flites et tambours du XVe siecle.

Nombreux ateliers participatifs.
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famille des Maroufles, composée de
personnages aussi ahuris que déjantés,
enchainera cabrioles, jongleries et dro-
leries en tout genre.

Nombreux spectacles et ateliers parti-
cipatifs en continu.

Tarifs : 8€ / 4€ / gratuit moins de 5 ans
Pass pour 6 personnes maximum :
25€/17€

© Les Lions de Flandre




PENDANT LES VACANCES

Du mardi au vendredi : visites libres de 14h & 17h, visite guidée incluant le Moyen Age & 14h

(durée 1h30), visite guidée de la Préhistoire a I'Antiquité a 15h30 (durée 1h).
Et aussi : des animations pour les familles et des stages.

VACANCES
DE
PRINTEMPS

ANIMATIONS

SUR RESERVATION
® Durée : 1h / a 14h, 15h ou 16h

Mardi 23 avril : Animation céramique.
Des 3 ans.

Mercredi 24 avril : Techniques de tissage
historique et, pour les enfants, essayage
de costumes antiques et médiévaux !

Des 7 ans.

Jeudi 25 avril : Dessinez a la maniéere des
Hommes de la Préhistoire, comme a Las-
caux, avec des ocres naturelles. Dés 3 ans.

Vendredi 26 avril : Initiation aux fouilles
archéologiques. Dés 8 ans.

Mardi 30 avril : Reconstituezle port d'Os-
tie en Lego® : les navires, les amphores,
les cages de transport des bétes sau-
vages... Pour apprendre en samusant !
Dés 7 ans.

Jeudi 2 mai : Méli-mélo de contes du
passé. Des 3 ans.

Vendredi 3 mai : Fagonnez un pendentif
préhistorique en pierre tendre et créez
une fibule gauloise en laiton. Des 7 ans.

STAGES

SUR RESERVATION PAR TEL. | K\
® 9h30-12h30 / 13h30-16h30 N\\\

23 et 24 avril : Stage « Archéologues
en herbe »

L'archéologie ne se limite pas a une
chasse au trésor. Durant 2 jours, les
enfants découvriront un meétier pas-
sionnant. Au programme : prospec-
tion, fouilles d'un site fictif, etude de
matériel, dessin archéologique... A
partir de 8 ans.




25 avril : Stage « Jeux de nos ancétres »
Un stage on ne peut plus ludique pour
découvrir les jeux des Egyptiens, des
Romains, des Grecs et des Vikings. Jeux
de plateau, de lancer ou d'adresse, les
enfants saffronteront tour a tour. Amu-
sement et rigolade garantis ! A partir de
7ans.

30 avril : Stage « Orfevrerie » par Ars
Fabra

Découvrez l'art de fabriquer des objets
en métaux précieux. Au programme : ci-
selure au repoussé, émaillage, fabrica-
tion d'un cure-oreilles et apprentissage
des techniques de mise en lumiere d'un
bijou. Stage Adultes/Enfants des 7 ans

2 et 3 mai : Stage « Jeux olympiques
antiques »
Actualité oblige, les jeux olympiques

VACANCES
D'ETE
ANIMATIONS

SUR RESERVATION
® Durée : 1h/ a 14h, 15h ou 16h

Mardi 9 juillet : Initiation aux fouilles
archéologiques. Dés 8 ans

ﬁ g

Mercredi10juillet : En KAPLA®, reconsti-
tuez le port viking d’Haithabu. Dés 6 ans.

. ASNAPIO
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s'invitent

dans le programme des
stages. Les enfants pratiqueront le saut
en longueur avec halteres, la course en
armes, le tir de javelot avec propulseur
et le lancer du disque en bronze, avant
de s'initier a I'harpastum, un sport col-
lectif dabord pratiqué chez les Etrus-
ques avant de sétendre dans tout 'lEm-
pire romain. A partir de 8 ans

Jeudi 11 juillet : Fagonnez un pendentif
préhistorique en pierre tendre et créez
une fibule gauloise en laiton. Des 7 ans.

Vendredi 12 juillet : Venez jouer a la ma-
niére de nos ancétres et découvrez le jeu
du coffre, la marelle antique et le Kubb.
Des 5 ans.

Mardi 16 juillet : Animation céramique.
Des 3 ans.

Mercredi 17 juillet : Atelier « cosmé-
tiques au naturel ». Fabriquez du den-
tifrice a base de miel, du khol aux pétales
de rose, ainsi que des sels de bain avec
des plantes séchées. Dés 5 ans.

Jeudi 18 juillet : Repartez avec votre bi-
jou en étain fait main ! A vous de graver
un modele antique ou viking et assistez a
la fonte du métal. Des 9 ans.



VACANCES
D'ETE

.|

Vendredi 19 juillet : Dessinez a la maniére
des Hommes de la Préhistoire, comme a
Lascaux, avec des ocres naturelles. Dés 3

ans.

Mardi 23 juillet : Méli-mélo de contes du
passé. Dés 3 ans.

Mercredi 24 juillet : Techniques de tis-
sage historique et, pour les enfants, es-
sayage de costumes antiques et médié-
vaux ! Des 7 ans.

Jeudi 25 juillet : Découvrez les diffé-
rentes techniques de chasse de la Pré-
histoire : e tir ala sagaie et au propulseur,
les bolas. Des 7 ans.

Vendredi 26 juillet : Découvrez I'histoire
du circus maximus grace aux LEGO®°.
Assistez a la parade qui précédait les
courses et intégrez 'une des quatre fac-
tions aux cotés des sparsores et horta-
tores. Des 7 ans.

10
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Mardi 30 juillet : Guerre des Gaules. Af-
frontez-vous dans un jeu de plateau et
changez le cours de I'Histoire des Gaules !

Romains ou Gaulois, choisissez votre
camp ! Des 8 ans.

Mercredi 31 juillet : Venez-vous essayer
aux sports pratiqués par les athlétes
grecs lors des Jeux olympiques. Dés 7
ans.

Jeudi 1 aolt : Activités autour de
I'Egypte : écriture des hiéroglyphes et
réalisation damulettes protectrices. Des
6 ans.

Vendredi 2 aoiit : Venez jouer a la ma-
niére de nos ancétres et découvrez le jeu
du coffre, la marelle antique et le Kubb.
Des 5 ans.

Mardi 6 aodt : En famille, reconstituez
la ville antique de Rome en KAPLA® : les
thermes, les temples, le Colisée, le fo-
rum... Dés 6 ans.

Mercredi 7 aoiit : Venez en savoir plus
sur les techniques des vitraux et créezle
votre a l'aide de papier vitrail. Des 7 ans.

Jeudi 8 aolit : Repartez avec votre bijou
en étain fait main ! A vous de graver un
modele antique ou viking et assistez a la
fonte du métal. Des 9 ans.

Vendredi 9 aoit : Atelier « cosmétiques
au naturel ». Fabriquez du dentifrice a
base de miel, du khél aux pétales de rose,
ainsique des sels de bain avec des plantes
séchées. Des 5 ans.

Mardi 13 aoit : Fagonnez un pendentif
préhistorique en pierre tendre et créez
une fibule gauloise en laiton. Dés 7 ans.



Mercredi 14 aolt : Venez-vous essayer
aux sports pratiqués par les athlétes
grecs lors des Jeux olympiques. Dés 7
ans.

Vendredi 16 aoit : Initiation aux fouilles
archéologiques. Dés 8 ans.

Mardi 20 aodt : Techniques de tissage
historique et, pour les enfants, essayage
de costumes antiques et médiévaux ! Des
7ans.

Mercredi 21 aodt : Les masques des co-
médiens de la Gréce antique étaient utili-
sés en miniatures comme objets de dévo-
tion et de décoration. Comique, satirique
ou tragique, modelez le votre ! Dés 6 ans.

Jeudi 22 aoiit : Méli-mélo de contes du
passé. Dés 3 ans.

Vendredi 23 aoit : Venez jouer a la ma-
niére de nos ancétres et découvrez le jeu
du coffre, la marelle antique et le Kubb.
Dés 5 ans.

Mardi 27 aoit : Dessinez a la maniére des
Hommes de la Préhistoire, comme a Las-
caux, avec des ocres naturelles. Des 3 ans.

Mercredi 28 aolt : Reconstitution de
I'attaque de Paris par les Vikings, en
KAPLAZ® : |a ville de Paris, la Seine, les
drakkars... Des 6 ans.

Jeudi 29 aoit : Guerre des Gaules.
Affrontez-vous dans un jeu de plateau et
changez le cours de I'Histoire des Gaules !
Romain ou Gaulois, choisissez votre
camp ! Des 8 ans.

Vendredi 30 ao(it : Animation céramique.
Dés 3 ans.

. ASNAPIO
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STAGES

SUR RESERVATION PAR TEL.
® 9h30-12h30 / 13h30-16h30

9 et 10 juillet : Stage « Immersion
aux sons de la Préhistoire » par En-
semble Tormis.

Découvrez les sons de la Préhistoire.

Touchez, soufflez, chantez, sentez la

musique des premiers peuples. Ex-
plorez un répertoire fait de chants,
de percussions corporelles et de
morceaux instrumentaux pour fldtes,
lithophones, tambours et cornes.
Stage adultes/enfants a partir de 7
ans

11 et 12 juillet : Stage « Survie et
techniques préhistoriques » par

Inspiration sauvage
Ré-apprivoisez quelques-uns des sa-

voir-faire par Inspiration sauvage qui

ont fait le quotidien de nos ancétres
préhistoriques. Allumez un feu avec
du bois ou des pierres, récoltez et fa-
connez l'argile locale pour la changer
en céramique, repérez et apprenez a
utiliser quelques plantes communes,
cuisinez sur le feu de bois dans un
pot en terre, fabriquez votre sagaie
et votre propulseur et apprenez a

vous en servir. Stage adultes/enfants

apartir de 8 ans.

11
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16 et 17 juillet : Stage « Jeux olympiques
antiques »

Actualité oblige, les jeux olympiques
sinvitent dans le programme des
stages. Les enfants pratiqueront le saut
en longueur avec haltéres, la course en
armes, le tir de javelot avec propulseur
et le lancer du disque en bronze, avant
de s'initier a I'harpastum, un sport col-
lectif dabord pratiqué chez les Etrus-
ques avant de sétendre dans tout 'lEm-
pire romain. A partir de 8 ans.

18 et 19 juillet : Stage « Céramique »
Durant deux jours, apprenez-en plus sur
les différentes techniques du travail de
I'argile, de sa récolte a son fagonnage.
Repartez avec vos créations datant de
I'Antiquité au Moyen Age.
adultes/ enfants dés 7 ans.

22 et 23 juillet :

Stage « Armée romaine »

L'armée romaine recrute ! Apres une
solide formation aux techniques de
combat et une initiation aux transmis-
sions de messages codés, les appren-
tis légionnaires expérimenteront le tir
a la fronde. Deviendront-ils espions ou
éclaireurs de Rome ?

A partir de 8 ans.

Le 24 juillet : Stage « Maquette »
Découvrez [Histoire d'une autre ma-
niere. Pliage, collage, montage, obser-
vez votre création naitre sous vos yeux !
A partir de 7 ans.

25 et 26 juillet : Stage « Archéologues
en herbe »
L'archéologie ne se limite pas a une

chasse au trésor. Durant 2 jours, les
enfants découvriront un meétier pas-
sionnant. Au programme : prospection,
fouilles d'un site fictif, étude de maté-
riel, dessin archéologique...

A partir de 8 ans.

20 et 21aoit : Stage « Le XVemesiecle »
Le XVe siécle est une période marquée
par des événements célebres comme
la guerre de Cent Ans, les débuts de la
Renaissance ou encore la découverte
de limprimerie. Ce stage de deux jours
permettra aux enfants de découvrir les
coutumes, les traditions et les modes
de vie de cette époque, ainsi que les
évenements historiques qui ont fagon-
né cette période. A partir de 7 ans.

22 et 23 aoit : Stage « Métallurgie »
Du simple morceau de roche
au bijou en meétal... Depuis la
Préhistoire, 'Homme faconne
armes, bijoux et outils selon
des techniques que les enfants,
mais aussi les adultes, pourront
découvrir dans ce stage. Au
programme : fabrication d'une
fibule, technique de la cire perdue, cou-
|ée détain... Stage adultes/ enfants dés
9ans.

27 et 28 aolit : Stage « Tissage »
Apprentis tisserands, a vos métiers !
Découvrez les différentes techniques
de tissage utilisées de la Préhistoire
a I'Antiquité et choisissez les couleurs
pour vos futures créations.

Stage adultes / enfants dés 7 ans.

29 et 30 aodt : Stage « Civilisations du
monde »

Ce stage consacre deux jours a la de-
couverte du passé de tous les conti-
nents de la planete. En créant des objets
festifs, religieux, ou du quotidien, les
enfants appréhendent les civilisations
sud-américaine, africaine, asiatique et
océanique. A partir de 7 ans.



VACANCES
D'AUTOMNE

ANIMATIONS

SUR RESERVATION
O® Durée : 1h / a 14h, 15h ou 16h

Mardi 22 octobre : En route pour Rome !
Realisez, en Lego® les différents véhi-
cules de transport de I'Antiquité afin de
créer une mise en scene d'une véritable
voie romaine ! Dés 7 ans.

Mercredi 23 octobre : Découvrez les dif-
férentes techniques de chasse de la Pré-
histoire : e tir ala sagaie et au propulseur,
les bolas. Dés 7 ans.

o ._
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Jeudi 24 octobre : Venez en savoir plus
sur les techniques des vitraux et créezle
votre a l'aide de papier vitrail. Des 7 ans.

Vendredi 25 octobre :
contes du passé. Dés 3 ans

Méli-mélo de

Mardi 29 octobre : Venez rédiger et illus-
trer votre propre recette de potion ou de
sort magique. Des 7 ans.

Q)
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Mercredi 30 octobre :
Animation céramique. Dés 3 ans.

Jeudi 31 octobre : A l'occasion d’Hal-
loween, nous vous concoctons une petite
apres-midi surprise qui se prolongera
jusqu‘a la tombée de la nuit. Rendez-vous
sur notre page Facebook pour en savoir
plus dans quelques mois !

STAGES

SUR RESERVATION PAR TEL.
® 9h30-12h30 / 13h30-16h30

22 et 23 octobre : Stage « Céramique »
Durant deux jours, apprenez-en plus
sur les différentes techniques du tra-
vail de l'argile, de sa récolte a son fa-
gonnage. Repartez avec vos créations
datant de I'Antiquité au Moyen Age.
Stage adules/enfants de plus de 7 ans.

24 et 25 octobre : Stage « Musique »
Le stage débutera par une présenta-
tion de la musique primitive et chacun
pourra fabriquer des instruments en
matériaux naturels comme le bois,
I'argile ou le sureau. Découverte du
théatre grec dans lequel le chant et la
musique sont essentiels et initiation
aux danses médiévales rythmeront la
journée. A partir de 7 ans.

29 et 30 octobre : Stage « La féte des
morts dans I'Histoire »

Que diriez-vous den savoir un peu
plus sur la place des morts et de la
mort dans I'Histoire ? A travers ce
stage vous partirez a la découverte
des Enfers grecs, du livre des morts
en Egypte ou des célebres tombes
vikings et leurs trésors afin de mieux
comprendre ces civilisations dispa-
rues. A partir de 7 ans..
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LES GOUTERS

D'ANNIVERSAIRE

Invite tes amis pour féter ton anniversaire au parc archéologique. Dés 7 ans, le parc te
propose deux heures danimations en compagnie d'un de nos guides, sur I'un des ateliers

suivants :

S'inspirant des découvertes des pein-
tures rupestres, les enfants, a l'aide de
matériaux naturels et de pigments, réa-
lisent des créations artistiques s'inspi-
rant de l'art de la Préhistoire.

Durant cet atelier, le groupe aborde I'im-
portance sociale et esthétique de la pa-
rure. A l'aide d'outils en silex et de maté-
riaux naturels, les enfants réalisent un
collier préhistorique (perle en stéatite) et
une fibule en laiton (Age du bronze).

Aborde la Préhistoire et I'Histoire grace a
la musique. Confectionne toi-méme des
instruments de musique primitive avec
des matériaux naturels (argile, bois, co-
quillages) et utilise-les pour produire tes
propres sons.

Avec tes amis, participe a des épreuves
sportives de la Gréce antique : saut en
longueur, course, lancer du javelot. Af-
frontez-vous, sois le plus fort et tu seras
désigné le vainqueur des JO !

Découvre les nombreux jeux de plateau
et d'adresse de la Mésopotamie au Moyen
Age. Une explication de chacune des pé-
riodes accompagne les régles des jeux
afin que tu puisses timmerger.

A partir de 8 ans

Le travail de I'archéologue ressemble a
celui du détective. |l fouille, trouve des
vestiges et les étudie pour comprendre
la vie des Hommes du passé. Comme lui,
tente de découvrir ce qui se cache sous le
sol du parc Asnapio. A partir de 8 ans

Alissue de I'atelier, nous mettons @ votre disposition [aire de pique-nique durant Th afin
que vous puissiez y organiser un godter (non founi).

Informations pratiques : 13 enfants maximum par atelier.
Uniquement sur réservation au 03 20 47 2199

La présence d'un adulte accompagnateur est requise durant toute I'animation. Les
golters d'anniversaire s'organisent : pendant la période d'ouverture du parc :
- uniquement les mercredis (matin / aprés-midi) pendant la période scolaire

- uniquement les lundis (matin / aprés-midi) pendant les vacances.

)
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INFOS
PRATIQUES

HORAIRES

Asnapio est ouvert aux visiteurs le mer-
credi de 14h a 17h, du 3 avril au 31 octobre
2024 et, pendant les vacances scolaires,
du mardi au vendredi, de 14h a 17h.

Asnapio est également ouvert le deu-
xieme dimanche de chaque mois pour des
festivités (de 15h a 19h entre mai et juillet,
de 14h a 18h en septembre et octobre),
ainsi que pour les festivités douverture et
de cl6ture de la saison.

Fermetures exceptionnelles les 1°" et 8
mai, ainsi que les 11 et 15 aodt.

ACCES

Ma Ligne 1/ Arrét Pont de Bois
+ Liane 6 ou ®Bbus 32 / Arrét LAM
ou Comices

M@ Ligne 1/ Arrét Pont de Bois
+ &3 Bus 34/ Arrét Lac de Canteleu

M@ Ligne 2/ Arrét Fort de Mons
+@®M@ Liane 6 / Arrét LAM ou Comices

RENSEIGNEMENTS
ET RESERVATIONS

Parc archéologique Asnapio
Quartier Cousinerie

rue Carpeaux

59650 Villeneuve d'Ascq
0320472199

asnapio@villeneuvedascq.fr
asnapio.villeneuvedascq.fr

n parcasnapio

Les tickets ne seront ni repris, ni échangés,

. ASNAPIO
PARC ARCHEOLOGIQUE

TARIFS

Visites libres ou quidées et/ou animations
familles :

Tarif plein: 4 €

Tarif réduit : 2 €(Villeneuvois, moins de 18
ans, étudiants, bénéficiaires du RSA, de-
mandeurs demploi, bénéficiaires de l'allo-
cation adulte handicapé a taux plein, carte
Credit-loisirs, guide-conférencier, Pass-
pro tourisme, Pass éducation nationale).
Sur présentation des justificatifs.

Gratuit : Moins de 5 ans et accompagna-
teur sur justificatif de la carte d'invalidité
avec la mention « besoin daccompagne-
ment ».

2*m dimanche du mois de mai a octobre
(sauf Aoit)

Tarif plein : 5€ / Tarif réduit : 3€

(Voir conditions ci-dessus)

27ET 28 AVRIL ET 20 OCTOBRE :

Tarif plein : 8€ / Tarif réduit : 4€

(Voir conditions ci-dessus)

Pass groupe de 6 personnes : Tarif plein :
25€ / Tarif réduit : 17€ (Voir conditions
ci-dessus)

STAGES (LA JOURNEE)
Tarif plein: 20 €

Tarif réduit : 16 €
ANNIVERSAIRE

Tarif plein: 90 €

Tarif réduit: 70 €

Caisse fermée 30 minutes avant
la fermeture du parc (sauf la boutique).

&=

Cheque, CB et especes avec lappoint.

ni remboursés, méme en cas de perte ou de vol.
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